
 ISTITUTO OMNICOMPRENSIVO DI SANTA CROCE DI MAGLIANO 

 

 

DISCIPLINA: INFORMATICA 

LICEO SCIENTIFICO  

COMPETENZE CHIAVE DI RIFERIMENTO EUROPEE: 

• competenza alfabetica funzionale; 

• competenza multilinguistica;  

• competenza digitale; 

• competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria; 

• competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare; 

• competenza sociale e civica in materia di cittadinanza; 

• competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali; 

• competenza imprenditoriale ovvero: sapere trovare soluzioni per risolvere problemi. 

PRIMO BIENNIO 

TRAGUARDI PER LO 
SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE 

NUCLEI 
FONDAMENTALI 

ABILITA’ CONOSCENZE 

• Comprendere le differenze nei vari 
contesti tra la disciplina scientifica 
"informatica" e le competenze 
digitali. 

ARCHITETTURA DEI 
COMPUTER 

(AC)  

• Riconoscere il significato di alcuni termini di 
uso comune nel contesto specifico 
dell’Informatica. 

• Convertire un numero decimale in binario e 
viceversa. 

• Rappresentare le tavole di verità degli 
operatori And, Or e Not.  

• Usare le tavole di verità per calcolare il 
valore di un’espressione logica.  

• Significato dei termini informazione, 
elaborazione, comunicazione, interfaccia, 
processo. 

• Codifica binaria.  

• Significato di enunciato e connettivo logico.  

• Operazioni logiche di congiunzione, 
disgiunzione, negazione. 

• Cogliere l’aspetto sistemico delle 
macchine utilizzate in Informatica, in 
modo da acquisire una visione 

• Descrivere le componenti del proprio 
computer. 

• Elementi funzionali della macchina di Von 
Neumann. 
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d’insieme del sistema di 
elaborazione e della sua logica di 
funzionamento. 

• Identificare la velocità di un processore. 

• Calcolare la capacità di una memoria RAM. 

• Descrivere le caratteristiche e la capacità 
delle memorie di massa in uso nel proprio 
computer. 

• Distinguere le unità di input e di output. 

• Calcolare il complemento a 2 dei numeri 
binari. 

• Rappresentare un numero reale in notazione 
esponenziale normalizzata. 

• Descrivere i codici ASCII e Unicode. 

• Processore. 

• Memoria centrale e Memorie di massa. 

• Unità di Input/Output (I/O). 

• Rappresentazione delle informazioni nella 
memoria: numeri interi, numeri reali, 
informazioni alfanumeriche.  

• Immagini digitali.  

• Riconoscere le funzioni di base di 
un sistema operativo. 

• Interagire con il computer attraverso 
l’interfaccia grafica per le operazioni 
sui file e per l’utilizzo delle risorse 
del sistema di elaborazione. 

SOFTWARE E 
SISTEMI OPERATIVI 

(SO) 

• Distinguere i principali tipi di software. 

• Riconoscere le caratteristiche funzionali 
dell’interfaccia utente. 

• Utilizzare le funzioni di base di un sistema 
operativo. 

• Risorse software. 

• Comunicazione uomo-macchina. 

• Struttura e funzioni di un sistema operativo. 

• Utilizzare le reti nelle attività di 
studio, ricerca e approfondimento 
disciplinare. 

• Applicare misure di sicurezza e 
proteggere i dispositivi e i dati RETI, WEB 

E SICUREZZA (IS) 

• Connettersi alle reti. 

• Utilizzare dispositivi per l’Informatica mobile. 

• Individuare gli elementi caratteristici di una 
pagina Web. 

• Utilizzare il browser per ricercare dati e fonti. 

• Compilare un modulo Web. 

• Applicare le regole pratiche per la 
navigazione sicura nel Web, per le password 
e per la protezione dai virus informatici. 

• Reti di computer. 

• Reti aziendali e cloud. 

• Informatica mobile. 

• Internet e WWW. 

• Browser e navigazione. 

• Motori di ricerca. 

• Sicurezza in Internet. 

• Internet delle cose. 

• Individuare e utilizzare le moderne 
forme di comunicazione in rete. 

• Condividere informazioni attraverso 
le tecnologie digitali. 

• Interagire e collaborare attraverso 
strumenti e ambienti online. 

COMUNICAZIONE 
E COLLABORAZIONE 

ONLINE (IS) 

• Inviare e ricevere messaggi di email. 

• Condividere un calendario. 

• Archiviare e condividere documenti nel 
cloud. 

• Progettare questionari e mappe concettuali. 

• Posta elettronica. 

• Cloud computing. 

• Sondaggi, questionari e test. 

• Mappe concettuali. 

• Web 2.0 e comunità virtuali. 
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• Utilizzare la rete per attività di comunità 
virtuale. 

• Partecipare a riunioni online. 

• Utilizzare ambienti per l’apprendimento 
online. 

• Progettare e realizzare pagine di un sito 
Web. 

• Comunicazione e collaborazione con strumenti 
informatici. 

• Pagine Web. 

• Padroneggiare i software applicativi 
nell’organizzazione e nella 
rappresentazione di dati e 
informazioni, sistematizzando le 
competenze acquisite nei 
precedenti anni di studio. 

• Produrre documenti formattati e 
strutturati per la comunicazione e la 
documentazione. 

ELABORAZIONE 
DEI TESTI (DE) 

• Utilizzare la tastiera con 10 dita per scrivere 
il testo. 

• Allineare i paragrafi. 

• Usare le tabulazioni. 

• Creare elenchi puntati o numerati. 

• Organizzare dati in tabelle. 

• Importare oggetti nel documento. 

• Correggere gli errori ortografici e 
grammaticali. 

• Cercare e sostituire una parola nel testo. 

• Creare circolari a partire da una lettera base 
e da un elenco di indirizzi. 

• Esportare documenti in formato Web. 

• Funzionalità di un programma di elaborazione 
di testi. 

• Editing del testo. 

• Formattazione dei documenti. 

• Tabelle ed elenchi. 

• Inserimento di immagini, grafici e oggetti. 

• Controllo ortografico. 

• Ricerca e sostituzione di parole. 

• Stampa unione. 

• Padroneggiare i software applicativi 
per realizzare presentazioni efficaci. 

• Produrre documenti per la 
comunicazione multimediale 

PRESENTAZIONI 
(DE) 

• Modificare lo schema della diapositiva. 

• Realizzare gli effetti di animazione. 

• Definire le transizioni fra le diapositive. 

• Stampare la presentazione in formati diversi. 

• Inserire oggetti multimediali. 

• Inserire il numero di diapositiva e un testo nel 
piè di pagina. 

• Inserire note di commento. 

• Registrare un commento parlato. 

• Esportare la presentazione in formato Web. 

• Funzionalità del programma per le 
presentazioni. 

• Organizzazione della presentazione. 

• Stampa della presentazione. 

• Inserimento di elementi grafici, suoni e filmati 
nella presentazione. 

• Registrazione di commenti parlati per le 
diapositive. 

• Effetti di animazione. 

• Collegamenti ipertestuali. 
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• Utilizzare le funzionalità di base del 
foglio elettronico per impostare 
formule di calcolo. 

• Elaborare, interpretare e 
rappresentare efficacemente i dati, 
anche con l’ausilio di 
rappresentazioni grafiche. 

FOGLI DI CALCOLO 
(DE) 

• Utilizzare il programma per creare e 
formattare un foglio di calcolo. 

• Utilizzare la Guida in linea del programma. 

• Progettare e costruire un foglio di calcolo. 

• Impostare la larghezza di colonna o l’altezza 
di riga. 

• Utilizzare i comandi per la gestione dei fogli 
di calcolo. 

• Selezionare, copiare e spostare le celle. 

• Copiare formule utilizzando il riferimento 
relativo e il riferimento assoluto. 

• Rappresentare graficamente dati statistici. 

• Concetti fondamentali del foglio di calcolo. 

• Foglio dati e foglio formule. 

• Messaggi di errore. 

• Riferimenti alle celle. 

• Formato dei dati. 

• Funzione logica SE. 

• Grafici statistici. 

• Ordinamenti. 

• Subtotali. 

• Funzione Conta.Se. 

• Formalizzare la soluzione di un 
problema. 

• Costruire e rappresentare 
l’algoritmo in modo strutturato (in 
pseudocodifica e con diagrammi di 
flusso). 

• Utilizzare le funzionalità di un 
ambiente di programmazione 
visuale. 

• Codificare un algoritmo usando un 
linguaggio di programmazione. 

• Controllare l’esecuzione dei 
programmi. 

ALGORITMI 
(AL) 

• Produrre l’analisi di un problema e l’algoritmo 
risolutivo. 

• Rappresentare l’algoritmo con un linguaggio 
di pseudocodifica e con un diagramma di 
flusso. 

• Organizzare un algoritmo con le strutture di 
sequenza, selezione, iterazione. 

• Definire i dati. 

• Rappresentare le operazioni di input, output, 
calcolo e assegnamento. 

• Codificare le strutture di controllo. 

• Inserire nel programma calcoli e animazioni. 

• Concetto di algoritmo. 

• Dall’algoritmo al programma. 

• Strutture dell’algoritmo: sequenza, selezione, 
iterazione. 

• Programmazione visuale. 

• Sviluppare semplici problemi 
codificando l’algoritmo con un 
linguaggio di programmazione. 

• Costruire programmi eseguibili dal 
computer e controllarne 
l’esecuzione. 

LE BASI DELLA 
PROGRAMMAZIONE 

(AL) 

• Scrivere i programmi utilizzando in modo 
corretto la sintassi del linguaggio. 

• Riconoscere le diverse fasi del lavoro di 
programmazione. 

• Utilizzare un ambiente di sviluppo per la 
programmazione. 

• Distinguere tra i diversi tipi di errore nella 
programmazione. 

• Struttura generale di un 

• Programma in Python e in C++. 

• Tipi di dati. 

• Istruzioni e operatori. 

• Istruzioni di input/output. 

• Casting per la conversione di tipo. 

• Codifica delle strutture fondamentali: 
sequenza, alternativa e iterazione. 

A0416F8  REGISTRO UFFICIALE (entrata) - 0005344 - IV.5 - del: 05/06/2023 - 08:43:06



 ISTITUTO OMNICOMPRENSIVO DI SANTA CROCE DI MAGLIANO 

 

DISCIPLINA: INFORMATICA 

• Codificare gli algoritmi. 

• Documentare il programma inserendo frasi di 
commento. 

• Sviluppo top-down. 

• Errori sintattici, lessicali, di run-time e logici.  

SECONDO  BIENNIO 

TRAGUARDI PER LO 
SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE 

NUCLEI 
FONDAMENTALI 

ABILITA’ CONOSCENZE 

• Controllare la complessità degli 
algoritmi organizzando il 
programma in moduli. 

• Utilizzare le funzioni predefinite 
nel linguaggio e definire nuove 
funzioni. 

LE BASI DELLA 
PROGRAMMAZIONE 

(AL) 

• Scomporre il programma in funzioni. 

• Riutilizzare più volte le stesse funzioni 
assegnando diversi valori ai parametri. 

• Distinguere tra variabili locali e globali. 

• Organizzare i dati in array e strutture 

• Scegliere l’organizzazione di dati più idonea 
per la risoluzione di un problema. 

• Definire l’organizzazione per dati dello 
stesso tipo e di tipo diverso. 

• Ricercare e ordinare gli elementi di un 
array. 

• Organizzare il programma in funzioni. 

• Funzioni con parametri. 

• Prototipi delle funzioni. 

• Regole di visibilità delle risorse. 

• Funzioni predefinite. 

• Array e strutture. 

• Matrici (array a due dimensioni). 

• Strutture. 

• Utilizzare correttamente la sintassi 
di un linguaggio orientato agli 
oggetti. 

• Padroneggiare i concetti e i 
principi della programmazione ad 
oggetti. 

PROGRAMMAZIONE 
AD OGGETTI 

(AL) 

• Definire le classi con attributi e metodi. 

• Disegnare i diagrammi delle classi. 

• Creare gli oggetti. 

• Applicare la programmazione ad oggetti 
utilizzando il linguaggio C++ e Python. 

• Classi, attributi e metodi. 

• Oggetti come istanze delle classi. 

• Principi della programmazione ad oggetti: 
incapsulamento dei dati, ereditarietà, 
polimorfismo. 

• Operare con informazioni, 
documenti e oggetti multimediali in 
formato Web da pubblicare nei siti 
Internet. 

• Utilizzare strumenti e linguaggi per 
personalizzare il layout e lo stile 
delle pagine Web. 

LA 
PROGRAMMAZIONE 

WEB 
(AL - DE) 

• Utilizzare linguaggi di markup. 

• Presentare le informazioni nel Web. 

• Progettare pagine Web efficaci. 

• Distinguere tra contenuto e layout. 

• Utilizzare i fogli di stile. 

• Inserire uno script nella pagina HTML. 

• Formati multimediali, ipertesti e ipermedia. 

• Linguaggio HTML. 

• Struttura della pagina Web e tag del linguaggio. 

• Formattazione del testo. 

• Link, liste e tabelle. 

• Oggetti multimediali. 
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• Applicare le regole del linguaggio 
XML per fornire una struttura e un 
significato ai dati. 

• Organizzare le istruzioni JavaScript in 
funzioni. 

• Applicare le regole di base del linguaggio 
XML. 

• Definire uno schema XML. 

• Validare un documento XML. 

• Utilizzare un editor XML. 

• Fogli di stile CSS. 

• Selettore, classe e identificatore. 

• Software CMS. 

• Script per la programmazione Web. 

• Sintassi del linguaggio JavaScript. 

• Regole di base del linguaggio XML. 

• Tag, elementi e attributi. 

• Schemi XML e namespace. 

• Editor XML. 

• Progettare il modello concettuale 
E/R e derivare il modello 
relazionale. 

• Implementare una base di dati 
usando un software DBMS. 

• Effettuare interrogazioni a una 
base di dati usando le operazioni 
relazionali. 

• Normalizzare un database 
relazionale e impostare vincoli di 
integrità sui dati. 

• Implementare le tabelle del 
database. 

• Codificare nel linguaggio SQL le 
operazioni relazionali. 

• Interrogare il database usando le 
funzioni SQL per estrarre 
informazioni. 

LE BASI DI DATI 
(BD) 

• Individuare le entità di un problema e i 
relativi attributi. 

• Riconoscere le associazioni tra entità. 

• Rappresentare con un diagramma E/R il 
modello concettuale. 

• Derivare le tabelle dal modello E/R. 

• Rappresentare e usare le operazioni 
relazionali. 

• Identificare le dipendenze funzionali tra gli 
attributi. 

• Riconoscere le possibili violazioni alle forme 
normali. 

• Normalizzare le tabelle. 

• Imporre vincoli di integrità alle tabelle di un 
database. 

• Creare una tabella con SQL. 

• Utilizzare i comandi di manipolazione. 

• Codificare le query in SQL. 

• Rappresentare selezione, proiezione e 
congiunzione. 

• Usare le funzioni conteggio, somma, media, 
minimo e massimo. 

• Effettuare ordinamenti e raggruppamenti. 

• Modello concettuale. 

• Entità, attributi e associazioni. 

• Tipi e molteplicità di un’associazione. 

• Concetti teorici del modello relazionale. 

• Regole di derivazione del modello relazionale 
dal modello concettuale. 

• Implementazione di un database. 

• Operazioni relazionali. 

• Normalizzazione e forme normali. 

• Vincoli di integrità sui dati. 

• Linguaggio SQL. 

• Comandi per la definizione del database, delle 
tabelle e delle associazioni. 

• Comandi per la manipolazione dei dati. 

• Comando SELECT per le interrogazioni. 

• Operazioni relazionali in SQL. 

• Ordinamenti, aggregazioni di dati e calcoli sui 
gruppi. 

• Viste sul database. 

• Comandi di tipo DCL. 
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• Definire viste logiche. 

• Usare i comandi per concedere e revocare i 
permessi. 

QUINTO ANNO 

TRAGUARDI PER LO 
SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE 

NUCLEI 
FONDAMENTALI 

ABILITA’ CONOSCENZE 

• Sistematizzare e approfondire le 
conoscenze sulle reti acquisite 
negli anni precedenti. 

• Avere una visione di insieme delle 
tecnologie e delle applicazioni 
nella trasmissione di dati sulle reti. 

• Rilevare gli standard e i protocolli 
presenti nelle tecnologie delle reti. RETI E 

PROTOCOLLI 
(RC) 

• Controllare la configurazione di rete del 
computer. 

• Individuare risorse condivise. 

• Descrivere le caratteristiche e le unità di 
una rete. 

• Rappresentare i livelli in un’attività di 
comunicazione. 

• Individuare gli aspetti rilevanti dei livelli OSI. 

• Descrivere le caratteristiche dei dispositivi 
di rete. 

• Individuare gli standard utilizzati nei diversi 
ambiti. 

• Determinare l’indirizzo IP di un computer. 

• Descrivere le reti pubbliche. 

• Effettuare la risoluzione DNS. 

• Utilizzare i comandi per le reti. 

• Reti di computer. 

• Servizi per gli utenti. 

• Organizzazione ed estensione delle reti. 

• Tecniche di commutazione. 

• Architetture di rete. 

• Modello ISO/OSI. 

• Livello fisico. 

• Reti xDSL e fibra. 

• Tecnologia RFID. 

• Modello TCP/IP. 

• Livello applicativo. 

• Rete Internet. 

• Indirizzi Internet e DNS. 

• Rilevare le problematiche relative 
alla sicurezza e alla protezione dei 
dati. 

• Individuare gli aspetti pratici per 
garantire la sicurezza delle reti. 

SICUREZZA 
DELLE RETI E 

CRITTOGRAFIA 
(RC) 

• Individuare gli aspetti di sicurezza dei 
sistemi informatici. 

• Individuare possibili minacce alla sicurezza 
delle reti. 

• Verificare l’attivazione di strumenti di 
gestione della sicurezza. 

• Sicurezza dei sistemi informatici. 

• Minacce alla sicurezza delle reti. 

• Gestione della sicurezza. 

• Continuità operativa e disaster recovery. 

• Crittografia. 
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• Attivare il firewall e impostare regole per le 
connessioni. 

• Cifrare e decifrare messaggi con metodi 
diversi. 

• Simulare l’uso dell’algoritmo a chiave 
simmetrica. 

• Utilizzare comandi e programmi per la 
crittografia. 

• Applicare la firma digitale a un documento. 

• Verificare una firma digitale e aprire un 
documento firmato. 

• Utilizzare una casella di PEC. 

• Chiavi simmetriche e asimmetriche. 

• Software e protocolli per la crittografia. 

• Firma digitale. 

• Marca temporale. 

• Posta Elettronica Certificata. 

• Implementare gli algoritmi di 
calcolo numerico. 

• Utilizzare il foglio di calcolo come 
supporto alle applicazioni 
scientifiche. 

• Produrre simulazioni per esplorare 
le applicazioni di leggi scientifiche. 

• Utilizzare il foglio di calcolo come 
supporto alla simulazione e 
all’analisi di problemi di natura 
scientifica. 

CALCOLO 
NUMERICO E 

SIMULAZIONE  (CS) 

• Studiare l’andamento di una serie 

• di dati. 

• Risolvere problemi di ottimizzazione ed 
equazioni complesse. 

• Determinare la probabilità di eventi. 

• Risolvere problemi scientifici mediante il 
foglio elettronico. 

• Verificare come cambiano le soluzioni di un 
problema, modificandone uno o più dati 
iniziali. 

• Approssimare con formule semplici le 
soluzioni di problemi che richiedono leggi 
matematiche complesse. 

• Algoritmi per risolvere problemi matematici, 
economici e fisici. 

• Funzioni e strumenti per l’analisi di dati 
matematici e scientifici. 

• Funzioni per il calcolo delle probabilità. 

• Strumenti del foglio di calcolo per realizzare 
simulazioni. 

• Funzionalità del foglio di calcolo per indagare i 
modelli matematici nella risoluzione di problemi. 

• Imparare a distinguere gli algoritmi 
di machine learning. 

• Gestire e comprendere i risultati 
ottenuti. 

• Migliorare le performance degli 
algoritmi agendo su specifici 
parametri. 

INTELLIGENZA 
ARTIFICIALE E 

MACHINE LEARNING 
(CS) 

• Costruire un algoritmo di machine learning 
per l’analisi di dati. 

• Realizzare un classificatore. 

• Realizzare un regressore. 

• Gestire le metriche di valutazione delle 
performance di un algoritmo di machine 
learning. 

• Principi dell’intelligenza artificiale. 

• Tipologie e utilizzi dei principali algoritmi di 
machine learning. 

• Introduzione al deep learning e alle reti neurali 
artificiali. 

 

A0416F8  REGISTRO UFFICIALE (entrata) - 0005344 - IV.5 - del: 05/06/2023 - 08:43:06



 ISTITUTO OMNICOMPRENSIVO DI SANTA CROCE DI MAGLIANO 

 

 
 

LIVELLI DI PADRONANZA DISCIPLINA 

LICEO SCIENTIFICO PRIMO BIENNIO 

LIVELLO INIZIALE LIVELLO BASILARE LIVELLO INTERMEDIO LIVELLO AVANZATO 

• Solo se guidato, lo studente riesce 
ad individuare e utilizzare gli 
strumenti adatti alla realizzazione di 
manufatti digitali di comunicazione 
visiva e/o multimediale, anche fruibili 
online. 

• In relazione sviluppo della soluzione 
ad un determinato problema, lo 
studente individua con qualche 
difficoltà e in modo guidato gli 
strumenti informatici necessari. 

• Lo studente individua e utilizza in 
modo essenziale gli strumenti 
necessari alla realizzazione di 
manufatti digitali di comunicazione 
visiva e/o multimediale, anche fruibili 
online. 

• Lo studente individua l’area di 
intervento e di uso degli strumenti 
informatici, anche in relazione allo 
sviluppo della soluzione ad un 
determinato problema, pur non 
sapendo sempre indicare quelli più 
adatti. 

• Lo studente individua e utilizza con 
autonomia e precisione discrete gli 
strumenti necessari alla 
realizzazione di manufatti digitali di 
comunicazione visiva e/o 
multimediale, anche fruibili online. 

• Lo studente individua gli strumenti 
informatici più adatti per lo sviluppo 
della soluzione ad un determinato 
problema, utilizzandoli con discrete 
padronanza, precisione ed 
efficienza. 

• Lo studente individua e utilizza in 
modo completamente autonomo e 
con precisione gli strumenti 
necessari alla realizzazione di 
manufatti digitali di comunicazione 
visiva e/o multimediale, anche fruibili 
online. 

• Lo studente individua gli strumenti 
informatici più adatti per lo sviluppo 
della soluzione ad un determinato 
problema, utilizzandoli con 
padronanza, precisione ed efficienza 

 
 

LIVELLI DI PADRONANZA DISCIPLINA 

LICEO SCIENTIFICO SECONDO BIENNIO E QUINTO ANNO 

LIVELLO INIZIALE LIVELLO BASILARE LIVELLO INTERMEDIO LIVELLO AVANZATO 

• Lo studente individua, solo se 
parzialmente o totalmente guidato, 
algoritmi per la soluzione ad un 
problema; li rappresenta in modo 
non completamente adeguato, 
dimostrando di usare solo 
parzialmente gli elementi essenziali 
di tecnica e di lessico specifici. 

• Lo studente individua algoritmi per la 
soluzione ad un problema; li 
rappresenta in modo semplice, ma 
adeguato e sufficientemente 
autonomo, dimostrando di usare gli 
elementi essenziali di tecnica e di 
lessico specifici. 

• Lo studente individua in modo 
essenziale il ruolo dell'informatica 

• Lo studente progetta algoritmi per la 
soluzione ad un problema. Analizza 
algoritmi diversi e rappresenta la 
soluzione scelta in modo adeguato e 
autonomo, anche con l’utilizzo dei 
metodi e del lessico specifici. 

• Lo studente individua e argomenta in 
modo completo il ruolo 
dell'informatica nello sviluppo 

• Lo studente progetta algoritmi per la 
soluzione ad un problema. Analizza 
algoritmi diversi e sceglie la 
soluzione più adatta, 
rappresentandola in modo efficace e 
completamente autonomo, con 
padronanza dei metodi e del lessico 
specifico, proponendo inoltre un 
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LIVELLI DI PADRONANZA DISCIPLINA 

• Lo studente individua, solo se 
guidato, il ruolo dell'informatica nello 
sviluppo scientifico, sociale, culturale 
e di cittadinanza, senza riconoscerne 
le tappe storiche. 

nello sviluppo scientifico, sociale, 
culturale e di cittadinanza, 
indicandone in modo essenziale le 
tappe della evoluzione storica 

scientifico, sociale, culturale e di 
cittadinanza, indicandone con 
discreta precisione le tappe della 
evoluzione storica. 

punto di vista originale, rielaborato e 
critico. 

• Lo studente individua e argomenta in 
modo completo, approfondito critico 
e originale il ruolo dell'informatica 
nello sviluppo scientifico, sociale, 
culturale e di cittadinanza 
indicandone con precisione le tappe 
della evoluzione storica. 
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